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TURNISJ SOLSCTW GMINY NaLeCZaw

SOLTYS Slapa

'O PUCHaR PRZECHODN BURMISTRZa NaLeczawa il

rozgrywany w ramach Dozynek Gminnych

w dniu 16 sierpnia 2020 r. w Naleczowie

Cel Imprezy:

Integracja i aktywizacja mieszkancow Gminy Nateczow.

Upowszechnianie aktywnych form spgdzania czasu.

Rozwoj zycia kulturalnego mieszkancoéw gminy.

Popularyzacja i prezentacja dorobku mieszkancow wsi.

Kultywowanie tradycji i kultury ludowe;j.

Wspolnie spedzony czas w zabawowym nastroju, przy zachowaniu ducha
rywalizacji sportowej zgodnego z zasadami fair play.

Ksztattowanie wtasciwych postaw zawodnikow i kibicow.

e Wykorzystanie naturalnych warunkoéw plenerowych miejscowosci.

e Promocja wsi.

Organizatorzy:

e Burmistrz Nateczowa,

e Naleczowski Osrodek Kultury,
Kontakt do organizatora:

Nateczowski Osrodek Kultury, tel: 815014069, 661760882



REGULAMIN TURNIEJU SOLECTW
POSTANOWIENIA OGOLNE

§ 1.

Niniejszy regulamin okresla warunki, na jakich odbywa si¢ Turniej Sotectw Gminy
Natgczow, ogtoszony we wszystkich sotectwach z terenu gminy Naleczow oraz na
stronie internetowej www.noknaleczow.pl, www.naleczow.pl, zwany dalej Konkursem.

§ 2.

1. Organizatorami Konkursu sa: Burmistrz Naleczowa oraz Naleczowski Osrodek
Kultury.

2. Patronat nad Konkursem obejmuje Burmistrz Natgczowa.

3. Turniej Sotectw Gminy Naleczow odbedzie si¢ podczas Dozynek Gminnych
organizowanych w dniu 16 sierpnia 2020 roku.

4. Miejscem rozegrania turnieju jest palc przed Urzedem Miejskim w Naleczowie.

UCZESTNICY KONKURSU

§ 3.

1. Do udziatu zapraszamy delegacje, maksymalnie 12 osobowe z sotectw (w tym dzieci,
mtodziez i dorosli) z kapitanem na czele.

2. W sktad druzyny moga wejs¢ tylko mieszkancy danej wsi.

3. Uczestnicy biorg udziat w Konkursie na wtasny koszt i na wtasng odpowiedzialnosé.

WARUNKI KONKURSU

§4.

1. Kapitan druzyny zobowiazany jest przesta¢ do 10 sierpnia 2020 roku formularz
zgloszeniowy do Konkursu na adres: Nal¢czowski Osrodek Kultury ul. Lipowa 6, 24-
150 Naleczow.

2. Formularz zgtoszeniowy stanowi zatacznik do niniejszego Regulaminu.

§ 5.

Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze wyraza zgode: na przetwarzanie i udostepnianie
swoich danych osobowych oraz wykorzystywanie jego wizerunku w postaci zdjeé
wykonanych przez Organizatora lub akredytowanych fotoreporterow w czasie trwania
Konkursu do celéw promocyjnych.

§ 6.

Przed rozpoczeciem Konkursu kapitanowie druzyn wylosuja numery, ktore okresla
kolejno start druzyn.


http://www.noknaleczow.pl/
http://www.naleczow.pl/

KONKURENCJE

§7.

1. Konkurencja: Czym chata bogata

Reprezentacja kazdego solectwa przygotuje paradne stoisko, promujace m.in. walory
przyrodnicze, kulturowe, dzialania podejmowane przez KGW 1 inne stowarzyszenia
dziatajace w sotectwie. Komisja sedziowska przy dokonywaniu oceny wezmie pod
uwage pomyst na stoisko, ogolny wystrdj i prezentacje.

2. Konkurencja: Jestem ze wsi

Druzyna kazdego sotectwa przygotuje krotki program artystyczny stawigcy
miejscowos¢, ktora reprezentuje (piosenka, dowcip, wiersz, przedstawienie kabaretowe,
scenka rodzajowa, etc.)

3. Konkurencje sprawnosciowe: W kupie sila

2.1 Zdazy¢ przed deszczem (5 zawodnikow z kazdej druzyny)
Konkurencja na czas. Druzyny przenosza rozrzucone belki ze stomg w wyznaczone
miejsce, gdzie muszg utozy¢ je w pionowg sterte.

2.2 Bieg w workach (5 zawodnikow z kazdej druzyny)

Konkurencja na czas. Po starcie zawodnik wchodzi do worka i rozpoczyna sztafete
dtugosci 15 m, mija pachotek, wychodzi z worka i wraca z nim jak najszybciej na
miejsce startu, przekazuje go nastgpnemu uczestnikowi. Konkurencja konczy si¢, gdy
ostatni zawodnik przybiegnie do mety. W przypadku, gdy ktos§ si¢ przewréci, wstaje
i biegnie dale;j.

2.3 Lun — lunemu — hun — lunemu (5 zawodnikoéw z kazdej druzyny)

Konkurencja na czas dla osob dorostych. Zawodnicy ustawiajg si¢ w linii prostej. Po
starcie przekazuja sobie worek z ziemniakami. Po podaniu worka pierwszy zawodnik
biegnie do przodu, ustawia si¢ za ostatnim zawodnikiem. Kolejni robig to samo,
przedhuzajac ciag przekazujacych worek zawodnikow. Wygrywa najszybsza druzyna.

2.4 Szalona kelnerka (1 zawodniczka z kazdej druzyny)

Konkurencja na czas dla 1 kobiety. Konkurencja polega na jak najszybszym przejsciu
od startu do mety — trasy z przeszkodami z ustawionymi na tacy Kkieliszkami
wypetnionymi woda (pierwszy etap rozgrywki), a nastgpnie na zlaniu do naczynia
zawartosci kieliszkow. Wygrywa ta , kelnerka”, ktéra w najkrotszym czasie pokona trase
i zleje do naczynia najwigksza ilos¢ wody z przeniesionych kieliszkow.

2.5 Sprawny kucharz (1 zawodnik)

Konkurencja dla panéw na czas. Zawodnik ma za zadanie w jak najkrotszym czasie
obra¢ 10 ziemniakdw 1 zetrzec je na tartce.

Rekwizyty — ziemniaki, obieraczki i tartki - zabezpiecza organizator

2.6 Zemsta na chlopie (3 zawodnikoéw: dla kobiet 1 dziect)
Konkurencja zrgcznosciowa, druzyna w 3-osobowym skiadzie (1 kobieta i dwoje
dzieci lub odwrotnie) musi za pomocg opony od taczki straci¢ jak najwigksza ligzbe



butelek wypetnionych woda/piwem (jest 9 butelek). Kazdy zawodnik ma 1 rzut.
Wygrywa druzyna, ktora w trzech rzutach straci najwickszg ilos¢ butelek za pomocag
pitki.

2.7 Pozegnanie z tesciowg (po 1 kobiecie z kazdej druzyny)

Konkurencja na celnosé, czyli rzut kaloszem w tesciows. Konkurencja polega na
trafieniu gumiakiem do wyznaczonego celu. Kazda uczestniczka wykonuje po trzy rzuty
z okreslonej odlegtosci). Liczy si¢ ilos¢ trafien do celu.

Rekwizyty - kalosze - zabezpiecza organizator.

2.8 Kopciuszek. (3 zawodnikéw z druzyny)

Trzy wybrane osoby z druzyny segreguja ziarna na czas. Wygrywa druzyna, ktora
najszybciej i prawidlowo wykona zadanie. Za bledng segregacj¢ — 3s. doliczane karnie
(3 uczestnikow).

2.9 Moje jest mojsze. (cata druzyna)

Cata druzyna staje naprzeciwko drugiej druzyny i przez przeciggnigcie liny na swoja
potowe decyduje, kto ma racj¢ w toczonym ,,sporze”. Konkurencja rozgrywana
systemem pucharowym.

4. Konkurencja: 11 zawodnik

Konkurencja dedykowana mieszkancom danego sotectwa, obecnym podczas turnieju
I dowodzonych przez sottysa. Kazda druzyna startujgca w zawodach potrzebuje dopingu
swoich fanow. Zostancie wigc 11 zawodnikiem i pod wodza sottysa stworzcie Klub
kibica swojego sotectwa, ktory poprzez okrzyki zagrzewajace do walki, transparenty
| wesote hasta doda sit swojej druzynie. W przypadku remisu, po podliczeniu punktacji
Z pozostalych  konkurencji, o zwycigstwie zdecyduje najlepiej przygotowany
I przeprowadzony doping.

KRYTERIA OCENY

§ 8.

1. Przebieg konkursu oceni komisja sedziowska powotana przez Organizatora. Komisja
sedziowska bedzie tez rozstrzygala wszystkie sprawy zwigzane z przebiegiem
konkurencji.

2. Ocena Komisji jest jawna i ostateczna.

§ 9.

1.Punkty za poszczegodlne konkurencje przyznawane beda w zaleznosSci od liczby
zgtoszonych druzyn. Np. Jezeli do turnieju zgltoszonych zostanie 8 druzyn, punkty beda
przyznawane w kazdej konkurencji w nastepujacy sposob:

| miejsce — 8pkt., Il miejsce — 7 pkt., Il miejsce - 6 pkt., itd.
2. Zwycigzcy turnieju zostaje druzyna, ktora po zakonczeniu wszystkich konkurencji
uzyska najwigksza liczbg punktow.
3. W przypadku trudno$ci w wylonieniu zwyciezey, po uwzglgdnieniu 4 konkurencji,
zwyciezca bedzie wytoniony w dodatkowej konkurencji — przewozenie soltysa lub
radnego W taczce na czas.



1.

2.

3.

NAGRODY
§ 10.

Komisja sedziowska powotana przez Organizatora wyloni zwycigskie druzyny,
ktore otrzymaja nastepujace nagrody:

| miejsce — organizacja na terenie sotectwa Kina Plenerowego wraz z
urzgdzeniami pneumatycznymi dla dzieci (x2), stoiskiem z watg cukrowg i
popcornem.

Il miejsce — ustawienie urzgdzen pneumatycznych dla dzieci (x2) oraz stoiska z
watg cukrowg i popcornem na terenie solectwa w wybranym terminie.

[l miejsce - ustawienie urzgdzenia pneumatycznego dla dzieci oraz stoiska z
watg cukrowg 1 popcornem na terenie sotectwa w wybranym terminie

Najlepsza druzyna otrzyma takze nagrod¢ glowng - Puchar przechodni
Burmistrza Nateczowa.

Wszystkie druzyny otrzymaja pamigtkowy dyplom.

2. Uroczyste rozdanie nagrod i wyroznien nastgpi podczas Turnieju Sotectw Gminy
Naleczow tj. 16 lipca 2020 roku.

POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 11.

1. Regulamin w jego petnym brzmieniu bedzie dostepny do wgladu dla uczestnikow
konkursu w siedzibie Nateczowskiego Osrodka kultury, ul. Lipowa 6, 24-150 Natgczoéw

§12.

Organizator zabezpiecza posiltek dla uczestnikow turnieju.

§ 13.

Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji i dokonywania zmian w regulaminie.

Serdecznie zapraszamy do wspolnej zabawy!



Zatacznik do Regulaminu Turnieju Sotectw

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DRUZYNY

Turniej Sotectw Gminy Naleczow

Nazwa zgtoszonej druzyny reprezentujacej sotectwo, nazwisko i imie lidera druzyny, tel.
kontaktowy

Data i czytelny podpis lidera druzyny



